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Slovenska asociacia go Slovak Go Association

Clanok |- Zakladné ustanovenia
1.

Sutazny poriadok (dalej len SP) Slovenskej asocidcie go (dalej len SAG) stanovuje
zakladné podmienky organizdcie a riadenia stutazi v hre go na tizemi Slovenskej republiky
organizovanych SAG alebo jej zloZkami.

2. SP SAG stanovuje pravidla spravania sa hracov na sutazZiach organizovanych SAG a zasady
rieSenia sporov, ktoré moZzu nastat’.

3. SP SAG je platny a zavazny pre vSetkych tcastnikov tychto sut'azi, ako aj pre vSetky osoby
pritomné na tychto stt'aZiach.

4. Ak su pri medzinarodnych sit'aZiach dokumenty vydané vy$sim organom (napr. EGF, IGF)
v rozpore s dokumentami vydanymi SAG, dokumenty SAG stracaju platnost’ v bodoch,
v ktorych dochadza k rozporu.

5. PouZivané skratky:
* SAG - Slovenska asociacia go

* EGF - European Go Federation

¢ IGF - International Go Federation
« SP — Sut'azny poriadok
¢ RK —Rozhodcovska komisia
¢ KK —Klasifikacni komisia
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Clanok Il - Technické ustanovenia

IL.1.
1.

IL11.
1.

Sportovo-technické dokumenty v sut'aZiach

Medzi Sportovo-technické dokumenty v sttaZiach patria najma:

a) Oficialne pravidla go EGF'.

b) Oficidlne smernice EGF pre organizovanie turnajov.

c) Tento SP v zneni neskorSich zmien a doplnkov autorizovany SAG s uvedenym datumom
ucinnosti.

d) Turnajovy poriadok.

e) Turnajovy kalendar SAG na prislusny rok.

f) Propozicie suit'azi a turnajov.

VSsetky potrebné Sportovo-technické dokumenty musia byt k dispozicii k nahliadnutiu pre
vSetkych tcastnikov stitaze pocas celého jej priebehu.

Pre kazdu sut'az platia vSetky Sportovo-technické dokumenty, ktoré sa jej tykaju.

Vyhlasovanie sutazi

Sataze v hre go vyhlasuje SAG alebo zlozky SAG. Pod zlozkami SAG sa rozumeju
kolektivni clenovia SAG (dalej kluby) a individuélni clenovia SAG (dalej clenovia SAG).

SutaZe zaradené do turnajového kalendara SAG sa povazuju za vyhlasené. Distribuciu
turnajového kalendara zabezpeci vybor SAG do zaciatku prislusného kalendarneho roka.

Stt'aZ mo6Ze pozostavat’ aj z jedného turnaja.

Propozicie sutaze
Propozicie sutaZe schvaluje v dostatocnom predstihu jej vyhlasovatel. Ten je zaroven
zodpovedny za kontrolu ich dodrZiavania.

Propozicie sit'aZe musia obsahovat':
a) nazov alebo meno vyhlasovatela,
b) typ sut'aze,

c) termin konania sut'aze,

d) pravo tucasti,

1 https://www.eurogofed.org/egf/tourrules.htm, dostupné 1.10.2026
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ILIV.
1.

2.

I.V.

3.

e) sposob vyberu organizatorov turnaja alebo turnajov suit'aze,
f) organ zodpovedny za spracovanie vysledkov stit'aze.

Propozicie sit'aZe platia pre vSetky turnaje, ktoré st do danej sut'aZe zaradené.

Propozicie turnaja

Propozicie turnaja schvaluje v dostato¢nom predstihu jeho organizator.
Propozicie turnaja nesmu byt' v rozpore s propoziciami sit'aze, do ktorej je turnaj zaradeny.
Propozicie turnaja musia obsahovat’:
a) nazov alebo meno organizatora, meno a adresu kontaktnej osoby,
b) termin turnaja,
c) adresu hracich priestorov,
d) datum, cas a miesto prezentacie,
e) datum, cas a miesto zahajenia,
f) casovy harmonogram turnaja,
g) Startovné,
h) pravo ucasti,
i) termin podania prihlasok,
j) hraci systém turnaja:
* pravidla hry,
* pocet kol,
* spoOsob losovania,
* Cas na partiu,
* kritéria na urCenie poradia.

k) predpokladany spésob ocenenia hracov.

Organizator turnaja

Organizatora turnaja urCuje vyhlasovatel sut'aze, do ktorej je turnaj zaradeny.

Organizator turnaja ur¢i osobu riaditel’a turnaja, ktory zodpoveda za splnenie povinnosti
organizatora turnaja.

Ak vyhlasovatel neurci inak, je organizator turnaja povinny:
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a) DodrzZiavat’ vSetky platné predpisy a urobit’ vSetky opatrenia k zabezpeceniu regularneho
priebehu sut'aze.

b) Zaistit v dostato¢nom predstihu distribticiu propozicii turnaja.

c) Umoznit' Gcast' kazdému, kto spiiia podmienky uvedené v propoziciach turnaja resp.
sutaZze, do ktorej je turnaj zaradeny, ak to nie je v rozpore so Ziadnym platnym
dokumentom.

d) Do zahdjenia turnaja urcit' ¢lenov RK turnaja podla kritérii pre vyber rozhodcov pre
dany typ sttaZe, do ktorej je turnaj zaradeny.

e) Do 10 miniut po ukonceni prezentdcie zverejnit zoznam prezentovanych hracov pre
moznost’ kontroly hra¢mi.

f) Na zahdjeni turnaja zverejnit’ pravidla hry, pocet kol, spdsob losovania, ¢as na partiu,
kritéria na urCenie poradia, cas zaciatku 1. kola a rozhodcovsku komisiu turnaja.

g) Najneskor do zaciatku 2. kola zverejnit' spdosob ocenenia hracov a vySku cenového
fondu.

h) Do konca riadneho hracieho ¢asu kazdého kola (zakladny cas oboch hracov), najneskor
vSak hodinu po zaciatku kola zverejnit’ zaciatok nasledujiceho kola.

i) Najneskor 5 mintit pred zac¢iatkom kola zverejnit’ jeho rozlosovanie.

j) Najneskor do zaciatku kola nastavit” hodiny.

k) Vyhlasit zaciatok kola (Gstne).

1) Medzi 5-10 minitami od vyhlaseného zaciatku kola zabezpecit spustenie hodin.
m) Riadit’ sa rozhodnutiami RK turnaja, ak to nenarusi organizaciu turnaja.

n) Do dvoch tyZzdiiov po ukonceni turnaja zabezpecit' dorucenie vysledkovej listiny KK
SAG, RK SAG, sekretarovi SAG a organu, ktory je zodpovedny za spracovanie
vysledkov stut’aZe, do ktorej je turnaj zaradeny

o) Do troch tyZdilov po ukonceni turnaja zabezpecit distribticiu vysledkovych listin do
vSetkych slovenskych klubov, ktorych ¢lenovia sa turnaja zicastnili

p) Body n) a 0) je moZné splnit’ zabezpeCenim zverejnenia vysledkov na oficialnej webovej
stranke SAG

4. Organizator turnaja ma pravo:
a) na komercné vyuZitie turnaja, ktory organizuje
b) rozhodnit’ o dodato¢nom zaradeni hraca do turnaja

c) vyradit' z turnaja hraca, ktory opakovane alebo hrubym sposobom narusil jeho priebeh
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d) skontumovat’ partiu obom hracom, ak do ur¢eného terminu alebo, pokial’ nebolo urcené,
30 minut po ukonceni poslednej partie kola, nenahlasili vysledok partie

5. Nesplnenie povinnosti z bodu I1.V.3. m6Ze byt stihané disciplinarne.
I.VI. Rozhodcovska komisia turnaja

1. Rozhodcovska komisia turnaja je menovana organizatorom turnaja. Ma neparny pocet
Clenov. Hrac¢ musi so svojim zaradenim do RK turnaja vopred stuhlasit’. ZloZenie RK turnaja
vyhlasuje organizator pocas zahajenia turnaja.

2. RK turnaja riesi spory a staznosti vzniknuté v priebehu turnaja a dozera na vykon svojich
rozhodnuti. Je povinna kontrolovat’ splnenie vSetkych ndleZitosti podla tohto sttazného
poriadku, turnajového poriadku, propozicii a ostatnych naleZitosti turnaja. Rozhodnutie RK
turnaja je platné pri dosiahnuti zhodnosti hlasov vacSiny ¢lenov RK turnaja (aZ na vynimku
I.VL3).

3. V pripade sporu v konkrétnej partii moZe rozhodnit’ ¢len RK turnaja samostatne, ak jeho
rozhodnutie hraci zticastneni v spore prijmu.

4. RK turnaja musi byt pritomnad pocas celého priebehu turnaja az do konca vyhlasovania
vysledkov. Ak niektory z ¢lenov RK turnaja nemoze z vaznych dovodov pokracovat vo
vykone svojej funkcie, je povinny tito skutocnost nahlasit’ organizatorovi turnaja a ten je
povinny zabezpecit zantho nahradu a o tejto zmene informovat’ ticastnikov turnaja.

5. V pripade, Ze sa pocas turnaja vyskytol spor, v ktorom RK zasiahla, vypracuje po skonceni
turnaja zapis a odovzda ho organizatorovi turnaja.

6. Rozhodnutie RK turnaja je v danej chvili konecné. Proti rozhodnutiu RK turnaja je mozZné
odvolat’ sa k RK SAG.

ILVIL. Rozhodcovska komisia SAG

1. Rozhodcovska komisia SAG (RK SAG) je menovana vyborom SAG. Ma neparny pocet
Clenov. Jej ¢innost’ riadi predseda, ktory je takisto menovany vyborom SAG.

2. RK SAG vytvara navrh sutazného poriadku a jeho zmien a predklada ich vyboru SAG,
prevadza vyklad sitaZzného poriadku a sleduje jeho dodrZiavanie, rieSi odvolania proti RK
turnaja a namietky vznesené proti priebehu a vysledkom sut'azi. Rozhodnutie RK SAG je
platné pri dosiahnuti zhodnosti hlasov vacSiny ¢lenov RK SAG.

3. RK SAG je opravnena zahdjit vySetrovanie o dodatocne zistenych nedostatkoch sttaZe, aj
ked’ neboli podané namietky a pripadne rozhodntit' o zmene vysledku, ak sa zisti, Ze doSlo
k poruseniu niektorého z relevantnych platnych dokumentov.

4. Proti rozhodnutiu RK SAG je mozné do 1 mesiaca po jeho zverejneni podat’ protest.
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ILVIIl.  Uéastnik sutaze

1.
2.

ILIX.
1.

2.

Ucastnikom stitaZe sa rozumie jednotlivec, skupina alebo klub, ktory sa stitaZe ztiCastiiuje.

Ak je ucastnikom sut'aZe skupina alebo klub, musi urcit’ svojho zastupcu, ktory zodpoveda
za splnenie povinnosti ticastnika sut'aze.

Registraciou do sttaze tcastnik sut'aZe vyslovuje stihlas s propoziciami sut'aZe.

Ucastnik sdtaZe je povinny:

a) VCcas sa zaregistrovat’ do stitaZe podla jej propozicii.

b) Ak je to pre danti sut'aZ stanovené, odovzdat’ originaly riadne vyplnenych zapisov partii.

c) Riadit'’ sa pri hre tymto sttaznym poriadkom, turnajovym poriadkom, propoziciami
sut'aZe a konat’ tak, aby svojim spravanim nerusil ostatnych ucastnikov sitaze.

Ucastnik sit'aZe mé pravo:
a) Podat namietku proti priebehu alebo vysledku stutaZe do 1 mesiaca po jej ukonceni ku

RK SAG; namietka nema odkladny tcinok.

b) Vystlpit' zo sttaZe, resp. nezicastnit’ sa niektorej Casti sit'aZe (ak to nenarusi priebeh
sut'aze); tuto skutocnost musi vopred nahlasit’ prisluSnému organu.

Ug&astnik turnaja

Ucastnikom turnaja sa rozumie jednotlivec, ktory sa turnaja zicastiiuje (hrac).
Registraciou do turnaja icastnik turnaja vyslovuje stihlas s propoziciami turnaja.
Ucastnik turnaja je povinny:

a) Vcas sa zaregistrovat’ do turnaja podl'a jeho propozicii.

b) V pripade sporu pri partii privolat’ RK turnaja a riadit’ sa jej rozhodnutim.

c) Po skonceni partie oznamit’ organizatorovi turnaja jej vysledok, najneskér do 30 mindit
od skoncenia poslednej partie aktualneho kola.

d) Ak je to pre dany turnaj stanovené, odovzdat’ origindly riadne vyplnenych zapisov partii.

e) Riadit’ sa pri hre pravidlami hry go, tymto stitaZznym poriadkom, turnajovym poriadkom,
propoziciami turnaja ako aj sut'aze, do ktorej je turnaj zaradeny, ¢asovym rozpisom
turnaja, pokynmi ¢lenov RK turnaja a organizitora turnaja a konat’ tak, aby svojim
spravanim nerusil ostatnych tcastnikov turnaja.

Ucastnik turnaja ma pravo:

a) Podat’ ku RK turnaja st'aznost’ proti konaniu organizatora turnaja, sipera alebo ostatnych
ucastnikov turnaja.
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b) Podat’ ku RK SAG odvolanie proti rozhodnutiu RK turnaja do 2 tyZdiiov po skonceni
turnaja; odvolanie nema odkladny ucinok.

c) Vystupit' z turnaja, resp. nezucastnit sa niektorej casti turnaja (ak to nenarusi priebeh
turnaja); tuto skutocnost musi vopred nahlasit’ organizatorovi turnaja.
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Clanok lll - Systém sutaZi

lll.I. Medzinarodné sutaze

1. Vyhlasovatelom medzinarodnych sut’azi je vylu¢ne SAG alebo vyssi organ.

lIL.1Il. Celoslovenské sut'aze

1. Vyhlasovatel'om celoslovenskych sut'azi je vylucne SAG. Do celoslovenskych sutazi patria
napriklad majstrovstva SR (vSetky kategorie) a Grand Prix Slovakia.

NI Ostatné sut'aze
1. Vyhlasovatel'om ostatnych stitazi je SAG, klub, alebo ¢len SAG.
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Clanok IV - Pravidla turnajovej partie

IV.L.
1.

IV.IIL.
1.

Pravidla hry

Pre medzinarodné a celoslovenské sut'aze (podla ¢lankov IILI a III.IT) moZno pouZivat’ len
oficidlne pravidla IGF alebo oficialne pravidla EGF. Pre ostatné sitaZe (podl'a ¢lanku IIL.IIT)
je mozZné pouZivat aj iné pravidla.

Pravidld nemdZzu obsiahnut’ vSetky moZné situdcie, ktoré pocas partie go moézZu nastat’.
V pripadoch, ktoré nie st predmetom, niektorého z ¢lankov sa predpoklada, Ze rozhodca
rozhodne objektivne, na zaklade analogie k existujucim pravidlam.

Zaciatok, priebeh a koniec partie

Partia sa zacina vo vopred stanovenom case spustenim hodin hracovi, ktory zacina partiu.
Cas pre zaciatok partie méZe menit iba organizator turnaja.

Organizator turnaja ma pravo urcit, ktory hra¢ bude sediet na ktorej strane hracej dosky
a kde budi umiestnené hodiny. V pripade, Ze tak neurobi a hraci sa inak nedohodnud, ma
pravo vyberu hrac hrajuci bielymi kamenmi.

Hrac je povinny na pokyn organizatora turnaja v stanovenom case zahajit' partiu. Ak nie je
doteraz urcena farba kamefiov asd pritomni obaja hraci, farba kamemov sa teraz urci
stanovenym sposobom. V pripade, Ze je pritomny iba jeden hrac, farba kamenov sa teraz
urci podla bodu IV.IL5.

Ak v Case zacCiatku partie nie je pritomny ani jeden z hraCov, organizator turnaja poloZi na
dosku pripadné hendikepové kamene a spusti cas hracovi, ktory zacina partiu (ak nie je
doteraz urcena farba kamenov, urc¢i sa po prichode prvého hraca podla bodu IV.IL5).
V okamihu prichodu prvého hraca sa stojace hodiny nastavia na rovnaky ¢as, ako iduce.

Ak je pritomny iba jeden z hracov a nie je doteraz urCena farba kamenov, pritomny hrac
pripadne zastavi hodiny a okamZite zavola ¢lena RK turnaja, ktory vylosuje farbu kamenov.

Tahom sa rozumie poloZenie kamefa na dosku a vybratie pripadnych zajatcov ukoncené
stlaCenim hodin. Vzdat' tahu sa hrd¢ moze iba zretelnym vyslovenim slova ,pas“
ukoncenym stlacenim hodin. Nie je moZné vzdat’ sa tahu iba stlaCenim hodin.

Pri Ingovych pravidlach sa hendikepové kamene kladu v hracom case (poloZenie kazdého
hendikepového kamena je samostatny t'ah, pricom biely medzitym pasuje). Pri japonskych
alebo ¢inskych pravidlach, sa hendikepové kamene kladu pred hracim ¢asom a partiu zacina
hrac hrajuci bielymi kamerimi.

Priebeh partie trva od zaciatku merania casu az do konecného zistenia vysledku.

Komi je pripocitavané k vysledku partie aZ na zaver pri pocitani.
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10. Hraci moézZu partiu ukoncit’ iba:
a) vzdanim sa jedného z nich,
b) urcenim vitaza pocitanim,
c) prekrocenim casového limitu jedného z nich.
11. Vzdanie partie je moZné uskutocnit’ tymito sposobmi:
a) slovami ,,vzdavam sa“ a zastavenim hodin,
b) stcasnym poloZenim dvoch alebo viacerych kamenov na dosku a zastavenim hodin.

12. Ak sa hra¢ kpartii nedostavi do konca svojho zakladného casu, prehrava partiu
kontumaciou. Ak sa nedostavi ani jeden z hracov, organizator turnaja prehlasi partiu za
prehratti kontumaciou pre oboch.

13. Protesty proti priebehu a vysledku partie musia byt predloZené clenovi RK turnaja
najneskor pred losovanim d’alSieho kola, v poslednom kole do oficidlneho vyhlasenia
vysledkow.

IV.IIL. Pravidla spravania sa hracov pri turnajovej partii
a pocas prerusenia
1. 'V priebehu partie a pocas preruSenia nie je hracom dovolené:

a) analyzovat’ vlastnt rozohrand partiu na inej doske alebo v elektronickom zariadeni,

b) bez dovolenia rozhodcu pouZivat’ elektronické zariadenia,

c) pouzivat’ literatiru o hre go ani poznamkKy o partii®,

d) dovolit analyzovat’ svoju rozohrand partiu inym vo svojej pritomnosti,

e) poZiadat o radu ohl'adne vlastnej rozohranej partie iného hraca,

f) vyruSovat supera’,

g) umyselne zahrat’ nepripustny t'ah,

h) umyselne alebo opakovane nicit’ rozohrand poziciu.

2. V priebehu partie a poCas preruSenia je zakazané hracom a nezucastnenym akokol'vek
ovplyviiovat’ cudziu partiu, napr.:

a) odvadzat’ pozornost hracov alebo ich vyruSovat,
b) upozornit na spadnutd zastavku na hodinach,

c) upozornit’ hraca, Ze zabudol stlacit hodiny,

2 S vynimkou oficidlneho zapisu rozohranej partie.
3 ZaruSenie supera sa povazZuje aj sklananie sa nad doskou a neprimerane dlhé drZanie ruky nad fou.
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10.

11.

IV.IV.

1.

d) upozornit na t'ah proti pravidlam,

e) upozornit na nezapocCitané kamene alebo chybne spocitané tzemie pocas pocitania
partie

f) analyzovat' a vyjadrovat' sa k priebehu rozohranej partie v pritomnosti zticastnenych
hracov.

RK turnaja m6Ze na dobu preruSenia zruSit’ niektoré obmedzenia ¢lankov IV.III.1. a IV.IIL.2.

Ak je hra¢ na pochybach o umiestneni prave zahraného kamefa, moZe od stpera Ziadat
jednoznacné umiestnenie kameiia.

Kamen poloZeny na dosku nie je mozné vziat’ spdt v okamihu, ked’ sa dotkne dosky. Kamen
sa poklada o najbliZSie k zamysl'anému priesecniku tak, aby po dotyku s doskou nasledoval
len minimalny pohyb, pre presné umiestnenie kamena.

Kameriov (i v miskach) sa m6Zu v priebehu partie dotykat’ iba hraci danej partie, pripadne
Clen RK turnaja.

Hrac musi mat’ zajatcov uloZenych tak, aby ich stper videl a mal moZnost” ich spocitat’.
Hrac stlaca hodiny tou istou rukou, ktorou t'aha.
Hracovi nie je dovolené pridfzat’ tlaCitko Casovej jednotky:.

Ked' nastane v priebehu partie mimoriadny pripad alebo spor, musia hraci zavolat’ ¢lena RK
turnaja.

V pripade, Ze si ktokol'vek vSimne poruSenie pravidiel, informuje ¢lena RK turnaja a nie
hraca danej partie.

Meranie ¢asu

VSeobecne platné principy:

a) KaZzdy hrac¢ ma vopred urceny casovy limit na partiu, ktory sa sklada zo zakladného casu
a pripadného Casového prirastku (Fisher) alebo bjéjomi. Bjgjomi moZe byt kanadské,
japonské alebo Ingove trestné body.

b) Casovy limit je zaznamenavany $pecialnymi hodinami s dvoma ¢asovymi jednotkami.
KaZzda jednotka je vybavena tzv. zastavkou (mechanickou alebo zobrazenim na displeji
digitalnych hodin). Prekrocenie hracovho ¢asového limitu je urcené spadnutim zastavky
alebo digitalnymi hodinami.

c¢) Kazdy hrac¢ dokonc¢i svoj tah stlacenim hodin, tym zastavi svoju a zaroven spusti
superovu Casovu jednotku.

d) Hodiny mozu byt zastavené iba ¢lenom RK turnaja (prip. na jeho pokyn) alebo hracom
v niektorych pripadoch casovej tiesne (vid’ clanok IV.IV.6). Hra¢ mozZe zastavit hodiny
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v zdkladnom case (ak nie je v Casovej tiesni) iba vtedy, ked’ odchadza zavolat’ rozhodcu
za GcCelom rieSenia sporu alebo st'aznosti. Pritom musi o tom informovat’ stipera.

2. Fisherov cas:

a)

b)

Kazdy hrac¢ dostane za kazdym tahom urCeny casovy prirastok. Ten sa po jeho tahu
pripocita k jeho aktudlnemu casu na hodinach.

Prekrocenie c¢asového limitu, znamena prehru hraca, ktory cas prekrocil.

3. Kanadské bjéjomi:

a)

f)

Pri kanadskom bjéjomi mda hra¢ prideleny urcity Cas na urceny pocet tahov. Hrac¢ si
odoberie z misky a viditeIne umiestni kamene, ktorymi bude hrat’. Ich pocet je rovny
predpisanému poctu t'ahov. Potom misku zakryije.

Cas na hodinach nastavuje stiper. Ak ho stiper nenastavi, je na to hracom upozorneny.
Obaja hraci skontroluju presnost’ nastavenia ¢asu a pocet pripravenych kamenov.

Ak hrac prekroci cas skor, ako dokoncil predpisany pocet tahov, prehrava partiu.

Ak hrac¢ odohra predpisany pocet tahov skor, ako mu uplynie Cas, pripravi si d’alSie
kamene a siper mu nastavi d’alSiu periodu bjéjomi. USetreny cas sa neda vyuZit.

Ak hrac¢ pasuje, odloZi do misky jeden z pripravenych kamernov a spusti stiperovu
casovu jednotku.

4. Japonské bjéjomi:

a)

b)
)

d)

e)

f)

V japonskom bjojomi ma hrac¢ na kazdy tah urCeny casovy interval s po¢tom peridd,
ktory je merany casomeracom alebo elektronickymi hodinami.

Elektronické hodiny ohlasuju plynutie Casového intervalu odpocitavanim alebo pipanim.

Ak hrac¢ neukonci svoj t'ah vratane stlacenia hodin pred uplynutim ¢asového intervalu
a eSte nevycerpal povoleny limit peridd, zacne sa mu pocitat nova perioda.

Casomerac nahlas, plynule a presne odpocitava plynutie casového intervalu. Poslednych
10 sekund casu odpocitava po 1 sekunde (10, 9, ..., 2, 1, 0). Ak slovo ,,nula® vyslovi
skor, ako hrac poloZi kamerf, zacne sa mu pocitat’ nova perioda.

Ak bjéjomi pocita ¢asomerac, ked je v bjéjomi iba jeden hrac, obaja hraci pokracuji
v stlacani hodin. Ked’ si v bjéjomi obaja hraci, hodiny sa nestlacaju.

Pokial’ hrac prekroci Cas v poslednej peridde, partiu prehrava.

5. Ingove trestné body:

a) Pri Ingovych trestnych bodoch dostane hrac pri prekroceni zakladného casu pridavny
cas.
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b) Trest za prekrocCenie zakladného Casu su dva body. Trest za prekroCenie pridavného Casu
vo vySke 1/6 zakladného casu su dalSie dva body (celkovo Styri body). Trest za
prekrocenie pridavného casu vo vyske 2/6 zakladného casu su d’alSie dva body (celkovo
Sest’ bodov). Hrac ktory prekroci pridavny ¢as vo vyske 3/6 zdkladného casu prehrava
partiu.

6. Casova tiesen:

a) Casova tiesei za¢ina v okamihu, ked’ ma hra¢ na hodindch menej neZ 5 mintit hlavného
Casu v partii alebo je v bjojomi.

b) Hrac v Casovej tiesni smie zastavit” hodiny v nasledujticich pripadoch:

* ked odchadza vyhl'adat’ rozhodcu za tcelom rieSenia sporu, tento dovod oznami
superovi,

* ked chce odist’ na toaletu (max. jeden krat), tento dévod ozndmi siperovi,

* ked vybera troch alebo viacerych zajatcov.

IV.V. Ulohy a pravomoci rozhodcu

1. Rozhodca dohliada na dodrZiavanie pravidiel, zaistuje poriadok a pokoj v hracej miestnosti
tak, aby hraci neboli ruSeni a rieSi spory medzi hracmi.

2. Rozhodca ma pravo upravit' hracom cas na hodinach, urcit' ¢asovi kompenzaciu za stratu
Casu pri rieSeni sporu, vonkajSieho zasahu do hry alebo vadou chybnych hodin.

3. 'V pripade sporu, ktory nie je moZné vyrieSit' (napr. nenavratne zni¢ena hracia pozicia), moze
rozhodca vyhlasit’ ndhradnt partiu so skratenym ¢asom.

4. Rozhodca mé6Ze udelit’ jeden alebo viacero trestov:
a) napomenutie,
b) navySenie zostavajiceho casu stipera,
c) zmenS3enie zostavajuceho Casu hracovi, ktory sa previnil,
d) vyhlasenie partie za prehrant — kontumaécia,
e) vylucenie z jedného alebo viacerych kol,
f) pokutu formou kratenia cien, ktord je oznamena pred zacatim turnaja alebo stt’aZe,

g) vylucCenie z turnaja alebo sut'aze.
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Clanok V - Preru3enie partie a obnovenie hry

V.l. PrerusSenie partie

1. Ked je predpoklad, Ze sa partia nedohra bez preruSenia, urci organizator turnaja dva Casy
pre regulaciu preruSenia. Po prvom case modZe hrac, ktory je na tahu, pecatit. Ak nebola
partia preruSena do druhého stanoveného ¢asu, musi hrac, ktory je na t'ahu, pecatit’.

2. Pecatiaci hra¢ zaznamena svoj tah na pecatiaci formular a zastavi hodiny. Po zastaveni
hodin je pecateny tah nevratny.

3. Ak hrac, ktory musi pecatit’, zahra t'ah na dosku, je tento tah povaZovany za pecateny a je
zaznamenany na pecatiaci formular.

4. Pecatiaci formular by mal obsahovat”:

a) poziciu a farbu pecateného t'ahu

b) mena hracov

c) cas na hodinach v okamihu prerusenia
d) pocet zajatych kamenov

5. Po dobu preruSenia ma pecatiaci formular u seba RK turnaja alebo fiou poverena osoba.

6. RK turnaja musi uschovat’ pecatiaci formular az do konca turnaja.

7. Nezaznamenanie tahu, zaznamenanie tahu proti pravidlam alebo tahu, ktory nie je
jednoznacne identifikovatel'ny sa povaZuje za pas.

8. Ak je hrac v Casovej tiesni, moZe zaznamenat’ peCateny t'ah v neutrdlnom case.

V.Il. Obnovenie hry

1. Ak v Case stanovenom pre zaciatok dohravky je pritomny hrac¢ ktory nepecatil, otvori sa
pecatiaci formular, zrealizuje sa peCateny t'ah a spusti sa casova jednotka hraca, ktory
nepecatil.

2. Ak v Case stanovenom pre zaciatok dohravky nie je pritomny hrac¢ ktory nepecatil, spusti sa
mu Casova jednotka okamZite. Po jeho prichode sa zastavia hodiny, otvori sa pecatiaci
formulér, zrealizuje sa peCateny t'ah a znovu sa spusti jeho ¢asova jednotka.

3. Obaja hraci majui pravo pecatiaci formular skontrolovat.

4. Ak je v pecatiacom formuléari objavena chyba a obaja hraci sa dohodnd na spbsobe jej
odstranenia, odstrania ju dohodnutym sposobom. Ak sa nedohodnd, musia zavolat RK
turnaja.
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Cla
1.

nok VI - Mimoriadne pripady

Ked hrac hra s inou farbou kamenov alebo s nespradvnym hendikepom a pride sa na to pred
Stvrtym t'ahom (neratajic kladenie handicapov), partia sa zacne znovu. Ak je Stvrty tah
zahrany, je nevratny a v partii sa pokracCuje a vysledok sa berie, ako keby partia prebiehala
spravne.

Ak hrac zahra tah proti pravidlam a pride sa na to pred Stvrtym tahom, tahy sa vratia pred
zahranie nepripustného t'ahu na tkor Casu hraca, ktory porusil pravidla. Ak poziciu nie je
mozné obnovit,, hra¢, ktory porusSil pravidla, prehrava. Ak nie je moZné urcit’, kto porusil
pravidla, hraci su povinni zavolat RK turnaja. Ak je Stvrty tah zahrany, je uZ nevratny
a v partii sa pokracuje a vysledok sa berie, ako keby partia prebiehala spravne.

Pri poruSeni rozohranej pozicie sa tato obnovi na tikor ¢asu hraca, ktory ju porusil. Ak nie je
mozné zistit', kto poziciu porusil alebo bola poruSena tretou osobou, obnovi sa v neutralnom
Case. Ak poziciu nie je mozné obnovit, hrac, ktory ju porusil, prehrava. Ak nie je mozZné
zistit', kto poziciu porusil alebo bola porusena tretou osobou, hraci si povinni zavolat’' RK
turnaja.

Ak si hrac vSimne nespravne nastavené alebo zle idice hodiny, rozhodne ¢len RK turnaja
v pripade potreby o oprave casu.

Ak spadne zastavka na hodinach najmenej o minutu skor, nastavi ¢len RK turnaja cas na
inych hodinach a pokracuje sa v partii s novymi hodinami. Ked zastavka na hodinach
spadne skor o menej ako jednu minttu, spadnutie zastavky plati.

Pokial maju obaja hraci spadnutd zastavku, partia pokracuje nastavenim novej periédy
bjojomi pre oboch hracov. V pripade partie bez bjojomi je partia prehlasena za remizu.

Pokial’ dojde v partii k situacii s opakovanim tej istej pozicie, pricom ani jeden hrac¢ nechce
z opakovania vystupit’ (napr. trojité ko), partia je prehlasena za remizu.
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Clanok VIl - Protesty
1.

Proti rozhodnutiu RK SAG je mozné do 1 mesiaca po jeho zverejneni podat’ protest. Protest
nema odkladny ucinok.

2. Protest sa podava pisomnou formou a doruci sa RK SAG, ktora protest posudi a vysledok do
1 mesiaca pisomne doruci tomu, kto protest podal, pripadne d’alSim, ktorych sa protest tyka.

3. Ak RK SAG dbjde k nazoru, Ze k spravnemu vyrieSeniu protestu je potrebna osobna tcast
stran, moZe ich k prejednaniu povolat. Ak sa k jednaniu nedostavia, prejedna sa protest bez
ich osobnej tiCasti.

Protest je mozné vziat’ spat’ az do zaciatku jeho prejednavania.
Proti rozhodnutiu o proteste nie je mozné d’alej sa odvolat'.

Podanie bezdovodného protestu moZe byt stihané disciplinarne.

N oo ook

Ak bol protest podany bezdovodne, mdZe dat RK SAG vydavky vzniknuté v stvislosti
s jeho prejednavanim k tihrade tomu, kto protest podal.
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Clanok VIl - Zavere&né ustanovenia
1. K vykladu tohoto stitazného poriadku je opravnena RK SAG.

2. Sporné a vynimocné pripady rieSi RK SAG.

3. Priestupky proti ustanoveniam tohoto sttazného poriadku a opakované alebo hrubé
poruSenie zasad sluSného spravania pri partii rieSi disciplinarny poriadok SAG.

4. Tento sut'azny poriadok nadobuda platnost’ 1.10.2026.
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